
新北市模擬聯合國會議議事規則 

第一部分 正式辯論 

第一條（辯論）  

主席宣布議程開始後，須開啟常設發言名單，始得進入正式辯論階段。常設發言

名單將決定代 表對議題進行正式辯論的發言順序，主席得隨機點選代表發言。 

 
第二條（自由磋商）  

進行自由磋商時，代表可自由離開座位或會場，與其他代表交換意見、討論議題，

或共同撰寫 會議文件。常設發言名單開啟時，代表可動議自由磋商，須提出總

時長及討論主題，總時長不得超過二十 分鐘。動議提出後逕付表決，採簡單多

數通過。 每一自由磋商僅能動議延長兩次，每次以十分鐘為限。 

 
第三條（正式磋商）  

正式磋商係指代表針對議題相關之特定問題進行深入具體之討論。常設發言名

單開啟時，代表可動議正式磋商，須提出總時長、每位代表發言時間及討論主題， 

總時長不得超過二十分鐘。動議提出後逕付表決，採簡單多數通過。若無代表

欲發言，主席得裁定終止正式磋商。每一正式磋商僅能動議延長兩次，每次以

十分鐘為限。在正式磋商中，發言時間須讓渡。 

 
第四條（結束正式辯論）  

常設發言名單開啟時，代表可動議結束正式辯論。動議提出後，主席准許至多兩

位反對此動議之代表發言。後逕付表決，採三分之二多數通過，通過後始得進

入表決程序。 

 
第五條（暫停會議）  

暫停會議係指暫停目前所有會議流程直到下一議程開始。常設發言名單開啟時，

代表可動議暫停會議。動議提出後逕付表決，採簡單多數通過。 

 
第六條（終止會議）  

終止會議係指結束本次會議。在最後一個議程中，代表可於常設發言名單開啟

時，動議終止會議。動議提出後逕付表決，採 簡單多數通過。 



第二部分 發言 
第七條（發言名單）  

會期中將有一份討論議題的常設發言名單。正式辯論中，每位代表的初始發言時

間為六十秒。 於正式磋商和修正案辯論時，將產生特設發言名單。主席得於任

何時間詢問有無代表欲被加入發言名單，而代表亦可透過意向條向主席團申請加

入 或退出發言名單。若無任何動議被提出，則辯論將自動回到常設發言名單。 

 
第八條（讓渡）  

在實質議題之討論中，代表有權以下列四種方式讓渡剩餘時間：  

一、讓渡給他國代表：即被讓渡之代表將利用剩餘時間發言。 

二、讓渡給問題：即由主席隨機選擇欲提問之代表對發言代表提出問題，每位代

表以一個問題為限，後續問題是否被允許由主席裁定。提問者不占用回答者

的剩餘時間，被提問的代表將只被允許在剩餘時間內回答問題。 

三、讓渡給評論：即主席將挑選至多兩位他國代表，針對該代表之發言進行三

十秒內的評論。 

四、讓渡給主席：即主席將收回剩餘時間，並繼續進行發言名單。讓渡之剩餘

時間不得再次讓渡，且關於程序之辯論不得讓渡。於常設及特設發言名單

中，無論代表最終剩餘發言時間長短，皆須進行讓渡。 

 

第三部分 問題 
第九條（個人權益問題） 

當代表個人權益在會議中遭受侵害或產生不適時，可以向主席團提出個人權益問

題並要求改善。 此問題須待當前代表發言結束後提出，僅有在代表發言音量過

小或過大時，得中斷其發言。 

 
第十條（會議程序問題）  

當代表認為會議進行不符合既定的規則程序時，可提出會議程序問題。此問題不

得中斷當前代 表，須待其發言結束後提出。 

 
第十一條（議事規則問題）  

當代表對於議事規則之內容有所疑問時，可以提出議事規則問題以詢問主席。此

問題不得中斷 當前代表，須待其發言結束後提出。 



第四部分 會議文件 
第十二條（工作文件）  

工作文件係指闡明國家或國家集團的立場、對特定問題產生初步的解決方案或

有助會議討論之 文件。 工作文件並非正式文件，可採任何經主席團認可之格式

撰寫，並經主席團同意簽署、印發後始 得被引述。 

 
第十三條（決議草案）  

決議草案係指含議題討論之結果且各國應當遵守之文件。會議中可同時存在多

份決議草案。起草國須完全同意文件內容，故不可成為另一決議草案之起草國；

附議決議草案不代表完全同意該文件，僅表示認為該文件有於會議中被討論之

必要，故起草國可附議其他決議草案。起草國與附議國皆須按照英文字母順序

排列。決議草案須經簡單多數表決通過，且一個議題僅能通過一份決議草案。 

 
第十四條（介紹決議草案） 

介紹決議草案將使可能的決議草案成為正式的會議文件，始得被稱為決議草案，

並被引述及討 論。可能的決議草案經主席團同意簽署並印發後，代表可動議介

紹決議草案。動議通過後，主席得 邀請該可能的決議草案之起草國上台簡介其

文件，或自行宣讀該文件之行動性條款，方能進入釐清階段。釐清階段中，他

國代表僅能針對該文件之字辭、文法或語意問題進行提問，並由起草國回覆，

而主席得以任何理由結束釐清階段。釐清階段結束後，將針對該份文件是否被

正式 介紹至場上以簡單多數進行表決。 

 
第十五條（修正案）  

修正案得增列、修改刪減會議中任何一份決草案之行動性條款。一份修正案僅

得修正一份決議草案，且無法對修正案提出修正案，但可對已修之決議草案再

提出修正案。本會修正案分為兩種： 

一、友好修正案：為原決議草案所有起草國皆同意時之修正辦法。此修正案經

所有起草國簽 名，主席同意並宣讀後，將自動修正於文件中，無須投票。 

二、非友好修正案：為一個以上原決議草案起草國不同意時之修正辦法。主席

同意簽署並印發後，代表可動議介紹修正案，投票通過後，始得進入下列程序： 

甲、若時間許可，主席得宣讀該修正案，修正案宣讀完畢後，將針對是否介紹

該修正案進行表決程序，以簡單多數通過。 

乙、表決通過後將暫停正式辯論，開啟修正案辯論的發言名單，主席將開放正、

反雙方代表交互發言；至少兩名正方、兩名反方代表發言後，始得進入終

止修正案辯論之程序。 

丙、終止修正案辯論之動議，須有兩名反方代表發言後始能表決，並以三分之

二多數通過。 

丁、修正案辯論結束後，將針對修正案全文進行實質表決程序，以簡單多數通



過。  

戊、表決程序結束後，無論修正案通過與否，議程將回到常設發言名單。 

 

第五部分 表決 

第十六條（程序表決）  

程序表決原則上適用於會議中除決議草案、修正案之外的表決程序。 程序表決

時，各成員國皆擁有一票表決權，其僅能投「贊成」或「反對」，不可棄權。計

數方式包含簡單多數及三分之二多數兩種：簡單多數為贊成數大於總出席的二分

之一；三分 之二多數為贊成數大於總出席的三分之二。未達所需票數，該表決

自動失效。 

 
第十七條（實質表決）  

實質表決係指針對決議草案及修正案之表決。結束正式辯論後，會議將自動進

入實質表決程序。實質表決時，各成員國皆擁有一票表決權，可投「贊成」、

「反對」或「棄權」，棄權票則不被 計入總票數。此表決以舉國家牌或唱名決為

之，原則上前者優先適用，欲更動為唱名決，須提 出動議，並以簡單多數通過。 

 
第十八條（唱名決）  

結束辯論後，代表可針對實質表決提出唱名決之動議，採簡單多數通過。採唱名決

時，主席將隨機抽選一英文字母，依英文國名字首為序唱中文國名表決。唱名決時，

各成員國皆擁有一票表決權，採兩輪投票。第一輪投票中，代表可投「贊成」、

「贊成並解釋」、「反對」、「反對並解釋」、「棄權」或「過」；該國投票時若

選擇「贊成並解釋」或「反對並解釋」，可享有解釋發言權（參見第十九條之規

定）。第一輪投票中選擇「過」之代表， 於第二輪投票中有投票權，但僅能投

「贊成」或「反對」。當欲行使解釋發言權之代表行使完畢，主席將公布票數結果。 

 
第十九條（解釋發言權）  

於第一輪投票中選擇「贊成並解釋」或「反對並解釋」之代表可享有解釋發言權，

並於兩輪投 票皆結束，依投票順序，於主席規定之時間內行使之，此時間不得

超過三十秒。 



動議優先順序 
 

動議以下列優先順序為準： 

一、 個人權益問題（第九條）  

二、 會議程序問題（第十條）  

三、 議事規則問題（第十一條）  

四、 終止會議（第六條） 

五、 暫停會議（第五條）  

六、 自由磋商（第二條）  

七、 正式磋商（第三條） 

八、 介紹決議草案（第十四條）  

九、 介紹修正案（第十五條）  

十、 結束正式辯論（第四條） 

進入實質表決程序後，僅得提出下列動議及問題，並以下列優先順序為準：  

一、 個人權益問題（第九條） 

二、 會議程序問題（第十條）  

三、 議事規則問題（第十一條）  

四、 唱名決（第十八條） 


